
1. ASSINALE          OU      .     .

A._______   ENTRE OS DESAFIOS DAS GRANDES NAVEGAÇÕES ESTAVAM A CALMARIA E A TEMPESTADE.
B._______ MONSTROS MARÍTIMOS COMO KRAKEN E SEREIAS ASSUSTAVAM OS VIAJANTES.
C._______ O KREKEN ERA UM POLVO GIGANTE QUE ATACAVA OS NAVIOS DURANTE AS VIAGENS.
D._______   AS CRIATURAS E MONSTROS MARINHOS NÃO AFETAVAM A CORAGEM DOS VIAJANTES.
E._______   OS MARUJOS CONTAVAM HISTÓRIAS SOBRE MONSTROS MARINHOS QUE EXISTIAM DE VERDADE.

MAS, DURANTE ESSAS VIAGENS, OS MARINHEIROS ENCONTRAVAM MUITOS DESAFIOS:
TEMPESTADES, CALMARIAS, FALTA DE ALIMENTOS, ATAQUE DE PIRATAS...

OS NAVEGANTES E AS LENDAS DA ÉPOCA

Nome:

Série & Turma:

Professor(a):

Data:

ALÉM DISSO, ELES TINHAM MUITO MEDO DAS LENDAS QUE CIRCULAVAM NA EUROPA.
ACREDITAVAM QUE MONSTROS MARINHOS VIVIAM NOS OCEANOS E ATACAVAM AS
EMBARCAÇÕES.

ALGUMAS DESSAS CRIATURAS ERAM:
CIÁPODES: SERES COM UM ÚNICO PÉ GIGANTE.
LEVIATÃ: UMA SERPENTE MARINHA ENORME.
SEREIAS: MEIO PEIXE, MEIO HUMANA, A SEREIA ENCANTAVA OS MARUJOS COM SEU
CANTO.
KRAKEN: UM POLVO GIGANTE QUE PODERIA AFUNDAR NAVIOS.

2. QUAIS ERAM OS DESAFIOS ENCONTRADOS PELOS NAVEGANTES?

3. LIGUE CORRETAMENTE AS IMAGENS DA NAVEGAÇÃO COM OS RESPECTIVOS NOMES.

SEREIA CARAVELALEVIATÃCIAPODE KRAKEN

4. ASSINALE A ALTERNATIVA CORRETA.
A. OS EUROPEUS QUERIAM VIAJAR PARA A ÁSIA EM BUSCA DE ESPECIARIAS.
B. AS VIAGENS MARÍTIMAS BUSCAVAM OBRAS DE ARTE.
C. NA ÉPOCA DAS NAVEGAÇÕES, AS VIAGENS NÃO TINHAM RISCOS PARA OS MARINHEIROS..

GRAÇAS AOS CIENTISTAS DO RENASCIMENTO, OS EUROPEUS CRIARAM MAPAS
MELHORES E BARCOS MAIS SEGUROS. COM ISSO, BUSCAVAM UM NOVO CAMINHO PARA
AS ÍNDIAS, BUSCANDO ESPECIARIAS PARA VENDER.
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INSTRUMENTO USADO
PARA ENCONTRAR A
DIREÇÃO DO NAVIO.

PRODUTO MUITO
VALIOSO NA ÉPOCA
DAS NAVEGAÇÕES.

LUGAR DA ÁSIA QUE OS
EUROPEUS QUERIAM

CHEGAR.

BARCO MUITO
AVANÇADO NA ÉPOCA

DAS NAVEGAÇÕES.

ÍNDIA

BÚSSOLA

ESPECIARIAS

CARAVELAS

6. VAMOS RESOLVER O CAÇA-PALAVRAS?

LUNETA
USADA PARA

OBSERVAR ESTRELAS E
PLANETAS.

CARAVELA    
NAVEGAÇÕES  
ESPECIARIAS 

ÍNDIA       
PORTUGUESES 
MONSTROS    

SEREIAS     
KRAKEN      

5. LIGUE OS DESENHOS AO NOME CORRETO E À DESCRIÇÃO DO OBJETO. DEPOIS, PINTE OS DESENHOS.
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7. LIGUE OS PONTOS E, NO ESPAÇO ABAIXO, FAÇA VOCÊ UM DESENHO IMAGINANDO UMA
CENA DA ÉPOCA DAS NAVEGAÇÕES!

w
w
w
.m

at
er
ia
is
d
eh

is
to
ri
a.
co

m
.b
r


