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REGRAS
Lance o dado para andar. Ao chegar
numa casa, tire uma carta e responda a
pergunta. Se acertar, ande mais duas
casas. Se errar, volte duas casas.

Na última casa você deve tirar a carta da
charada final. Se acertar, você é o
vencedor de tesouro ameríndio. Se errar,
volte no início e tente outra vez!

Cuidado! As casas azuis são armadilhas:
Se cair nela, volte duas casas.
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